Designacéao

PROVA DE APTIDAO ARTISTICA DE DESIGN DE PRODUTO
Equipamento

Prova de aptidao artistica em Design de produto — equipamento.

A prova consiste na defesa, perante um juri, de um projecto
consubstanciado num produto demonstrativo de saberes e
competéncias técnico-artisticas da area do design, adquiridas pelo
aluno ao longo da sua formacado, e na apresentagcdo do respectivo
relatério final com a apreciagao critica de processos e resultados.

Apresentagao

Em funcdo da especificidade dos objectos e dos processos usados, a
apresentacao pode revestir-se de diferentes formatos: painel sintese,
portefdlio, objectos de representagao bi ou tridimensional em tamanho
natural ou em escala reduzida.

Duracao

10 a 15 minutos.

Objectivos

Na apresentagao do projecto o aluno devera demonstrar que:

+ Conhece realidades produtivas no ambito da simulacdo de
contextos profissionais.

« Selecciona metodologias projectuais relacionando-as com as
praticas oficinais.

« Responde com criatividade e autonomia as actividades propostas.

« Aplica processos adequados a condicionantes conceptuais e
tecnoldgicas no desenvolvimento do tema.

« Gere com eficacia o tempo, os materiais e os equipamentos
disponiveis no ambiente de trabalho.

Conteudos

Projecto — apresentacdo dos produtos resultantes da concepgao e
projectacéo de objectos bi e/ou tridimensionais.

Tecnologias — justificacdo dos processos metodologicos usados na
construcéo e execucao de produtos.

Relatorio critico — fundamentagdo da escolha do projecto e analise
critica global da sua execugdo; descrigdo das realizagdes, das
dificuldades e das formas encontradas para as superar.

Calendarizagao

Até ao Carnaval — definicdo dos temas projectuais, sua negociagao e
aceitacao pelos alunos, professores orientadores e director de curso;




Até a Pascoa — realizagdo do primeiro momento de autoavaliagao e
avaliacao de resultados.
A partir de 04.06 (data a anunciar) — defesa do projecto perante o juri.

Critérios de
classificagao

S&o factores de ponderagao subjacentes aos critérios de classificagéo
a observar pelo juri os seguintes:

« Concepcéo — 35%

Recolha e organizagdo de elementos formais, plasticos e técnicos;
Analise, interpretagdo e transformagdo dos elementos recolhidos;
Estudos de criag&o e representacgéo projectual, bi e tridimensional.

« Desenvolvimento devidamente faseado — 45%
Seleccao e preparacao de materiais e sua adequacao;
Construgao e execugéo do projecto/objecto bi ou tridimensional.

« Autoavaliacdo e elaboracao do relatério final — 20%
Modo de apresentacao do produto;
Relatério critico com a fundamentacéo do processo.

Intervenientes

S&o intervenientes no processo:

« O aluno, como principal autor da proposta de tema projectual a
desenvolver;

« Os professores de projecto e tecnologias, como orientadores do
aluno no desenvolvimento do tema projectual e do processo da sua
concretizacao;

« Os monitores, de ateliés, empresas ou outras organizagdes, que for
possivel mobilizar para apoiar pontualmente a monitorizagdo do
processo de desenvolvimento do projecto;

« O conselho pedagdgico, como o6rgado decisor no processo de
aprovagdo da matriz da prova e avaliador dos resultados globais
obtidos;

+ O conselho executivo, como orgao promotor e facilitador das
condicdes de realizagdo da prova;

« O juri, nos termos da lei.

Negociagcao

A negociagao dos projectos e dos modos da sua concretizagao é feita
entre o aluno, os respectivos professores orientadores, e sempre que
possivel, os representantes dos contextos reais de trabalho.

Falta a prova

A falta do aluno a prova, so justificavel por motivos de saude, devera
ser de imediato comunicada ao conselho executivo que o convocara
para comparecer em segunda chamada, de preferéncia no prazo
maximo de cinco dias uteis.




