Tipo

Duracao
Realizagao
Designacao

Caracterizagao

FORMAGAO EM CONTEXTO DE TRABALHO
CURSO DE DESIGN DE PRODUTO

Simulagcdo de um conjunto de actividades profissionais similares as do
contexto real de trabalho, integradas na disciplina de Projecto e
Tecnologias e que sao relevantes para o perfil de formagao do curso.

2° e 3° periodos.
Entre 3 de Janeiro e 25 de Maio.
Design de produto

Cada aluno desenvolve um projecto tematico aplicando metodologias
do design, processos técnicos de representacdo, meétodos de
planificacdo e de concretizagdo da obra caracteristicos do projecto na
area do design.

Esta formacdo consubstancia-se num percurso demonstrativo de
saberes, atitudes e competéncias em torno de um projecto e das suas
tecnologias, colocados em simulagdo do contexto de trabalho na area
do design de produto.

Apresenta-se por proposta da equipa de professores da disciplina de
Projecto e Tecnologias que acompanha e avalia todo o processo de
concepcao, planificacdo e producédo. Sobre esta formacdo o aluno
apresenta um relatorio descritivo e justificativo.

Objectivos

* Conhecer contextos produtivos no ambito da simulacdo de
actividades profissionais.

* Seleccionar metodologias projectuais, métodos de representagao/
planificagcdo e tecnologias adequadas, a produgdo da obra e
orientados em fungao das praticas de profissionais e do contexto de
trabalho.

* Responder com criatividade e autonomia as actividades propostas.

* Saber gerir as varias fases de desenvolvimento do projecto de
acordo com os prazos estabelecidos.

* Desenvolver um projecto que visa uma proposta trabalho concreta a
partir de uma necessidade / realidade do mercado de trabalho,
sendo o seu percurso orientado para concretizagdo da obra que
devera ser colocada ao servigo da comunidade.

* Realizar um relatdrio justificativo do projecto.

Conteudos

* Projecto — Metodologia projectual; processos de pesquisa e analise
de informacdo; processos criativos de concep¢ao de solugdes;
meétodos e técnicas de representacdo e planificacdo da obra;
relatorio justificativo do projecto; apresentagao do projecto.



* Tecnologias — de representacdo digital: do projecto 2D e 3D;
oficinais: materiais e tecnologias; técnicas e materiais de execugao
de modelos; planeamento da produgéo.

* Relatério — sua construgao e justificacdo das opg¢des do projecto e
da sua concretizagéo.

Estratégias

* Execugdo de um projecto cujo desenvolvimento e concretizagao
seja vocacionado para uma aproximagao a realidade dos seus
contextos de trabalho.

* Criacdo de condicdes que permitam a concretizacdo da obra do
projecto em curso e a sua colocagéo ao servigo da comunidade.

* Programacao de visitas de estudo a contextos de trabalho e de
producdo de empresas e instituigbes relacionadas com o projecto
seleccionado.

Programacao

O plano de desenvolvimento do projecto é apresentado aos alunos num
enunciado onde constam definicdo do problema, os objectivos, e todas
as fases programaticas e os critérios de avaliagao.

Critérios de
avaliagao

S&o objecto de avaliagao e de ponderagao geral:

* Aquisicdo de conceitos e competéncias — aquisicdo de uma cultura
basica do design; consciencializagdo social e ambiental;
capacidade projectual (no tocante a pesquisa de solugdes
alternativas) — 35%

* Realizacdo dos trabalhos propostos — capacidade de sintese e de
comunicagcdo pelos meios de representacdo; Capacidade de
simulacdo e de desenvolvimento do projecto pelos meios de
modelacdo; Aplicacdo e articulagdo dos conhecimentos;
Capacidade de resolugcao de problemas; Dominio de materiais e
tecnologias (tradicionais) e informaticas; Elaboracdo do relatorio
final — 40%

* Comportamentos e atitudes — iniciativa e autonomia; motivacao e
participagao; integracdo em trabalho de equipa; assiduidade e
pontualidade — 25%

A assiduidade dos alunos é registada em mapa proprio.
O apuramento da classificagdo obtém-se a partir do somatorio das
parcelas dos critérios supra mencionados.




